СОДЕРЖАНИЕ

РАЗДЕЛ 1. Нормативные правовые акты Совета муниципального района Койгородский»
1. РЕШЕНИЕ СОВЕТА от 28.07.2010 г. №  ІІІ-24/272 «О внесении изменений  и дополнений в Устав МО МР «Койгородский»

2. РЕШЕНИЕ СОВЕТА от 28.07.2010 г. №  ІІІ-24/273 «Об утверждении Положения  об Управлении  образования  администрации муниципального образования муниципального района «Койгородский»

3. РЕШЕНИЕ СОВЕТА от 28.07.2010 г. №  ІІІ-24/274 «Об утверждении Положения об  Управлении   культуры,  физической культуры и спорта  администрации муниципального образования муниципального района «Койгородский»

4. РЕШЕНИЕ СОВЕТА от 28.07.2010 г. №  ІІІ-24/276 «О внесении изменений в решение Совета МР «Койгородский»  от 26.11.2008 г.  № III-13/177 «Об утверждении структуры и численности муниципальных служащих в администрации МР «Койгородский» (в ред. от 12.05.2010 г. № III-23/269)
 РАЗДЕЛ 1. Нормативные правовые акты Совета муниципального района Койгородский»
РЕШЕНИЕ

от 28.07.2010 № III-24/272

«О внесении изменений  и дополнений в Устав МО МР «Койгородский»

Руководствуясь Федеральным законом  РФ от 06.10.2003 года № 131-Ф3 «Об общих принципах организации местного самоуправления в Российской Федерации», в соответствии с решением Совета муниципального района «Койгородский» от  12 мая 2010 года № III-23/258 «О назначении публичных слушаний по внесению изменений и дополнений в Устав муниципального образования муниципального района «Койгородский», итоговым документом проведенных публичных слушаний по данному решению
Совет муниципального района «Койгородский» РЕШИЛ:
    Статья 1. Внести изменения и дополнения в Устав муниципального образования муниципального района «Койгородский», утвержденный решением Совета муниципального района «Койгородский» от 10 февраля 2006 года № 2-РС (опубликован в районной газете «Новая жизнь» от 14.03.2006) согласно приложению.

    Статья 2. Главе МР «Койгородский» - руководителю администрации района направить решение о внесении изменений и дополнений в Устав муниципального образования муниципального района «Койгородский» на государственную регистрацию.
     Статья 3. Настоящее решение вступает в силу после его государственной регистрации и официального опубликования в районной газете «Новая жизнь».

Глава МР «Койгородский» -

руководитель администрации района




М.Л. Тебеньков
Приложение

к решению Совета МР «Койгородский»

«О внесении изменений и дополнений 

в Устав МО МР «Койгородский»

Изменения и дополнения  в Устав муниципального образования 
муниципального района «Койгородский»
1) в статье 1 абзац тринадцатый изложить в следующей редакции:

«муниципальный правовой акт - решение, принятое непосредственно населением муниципального района по вопросам местного значения, либо решение, принятое органом местного самоуправления и (или) должностным лицом местного самоуправления по вопросам местного значения, по вопросам осуществления отдельных государственных полномочий, переданных органам местного самоуправления федеральными законами и законами Республики Коми, а также по иным вопросам, отнесенным настоящим Уставом района в соответствии с федеральными законами к полномочиям органов местного самоуправления и (или) должностных лиц местного самоуправления, документально оформленные, обязательные для исполнения на территории муниципального района, устанавливающие либо изменяющие общеобязательные правила или имеющие индивидуальный характер;»;

2) в статье 9:

а) абзац второй части 2 дополнить предложением следующего содержания: «Не требуется официальное опубликование (обнародование) порядка учета предложений по проекту муниципального правового акта о внесении изменений и дополнений в Устав района, а также порядка участия граждан в его обсуждении в случае, если указанные изменения и дополнения вносятся в целях приведения Устава района в соответствие с Конституцией Российской Федерации, федеральными законами.»;

б) в абзаце первом части 5 после слов «на территории муниципального района,» дополнить словами «решение об удалении главы муниципального района – руководителя администрации района в отставку,»;

в) абзац первый части 6 дополнить словами «, в течение 10 дней»;

г) абзац первый части 11 дополнить словами «, прокурор Койгородского района.»;

д) в части 12 слова «приостановлено органами местного самоуправления и должностными» заменить словами «приостановлено органами местного самоуправления или должностными», после слов «принявшими (издавшими) соответствующий муниципальный правовой акт,» дополнить словами «в случае упразднения таких органов или соответствующих должностей либо изменения перечня полномочий указанных органов или должностных лиц - органами местного самоуправления или должностными лицами местного самоуправления, к полномочиям которых на момент отмены или приостановления действия муниципального правового акта отнесено принятие (издание) соответствующего муниципального правового акта, а также»;

3) в статье 10:

часть 5 изложить в следующей редакции:

«5. Изменения и дополнения, внесенные в Устав района и изменяющие структуру органов местного самоуправления, полномочия органов местного самоуправления (за исключением полномочий, срока полномочий и порядка избрания выборных должностных лиц местного самоуправления), вступают в силу после истечения срока полномочий Совета района, принявшего муниципальный правовой акт о внесении в Устав района указанных изменений и дополнений.»;

дополнить абзацем следующего содержания:

«Изменения и дополнения, внесенные в Устав района и предусматривающие создание контрольного органа муниципального района, вступают в силу в порядке, предусмотренном частью 2 настоящей статьи.»;

4) в статье 11:

а) в части 1:

в пункте 24 слова «на межселенных территориях» заменить словами «на территории муниципального района»;

пункт 26 дополнить словами «, оказание поддержки социально ориентированным некоммерческим организациям, благотворительной деятельности и добровольчеству»;

б) в части 4:

в абзаце первом слово «субвенций» заменить словами «межбюджетных трансфертов», дополнить словами «в соответствии с Бюджетным кодексом Российской Федерации»;

в абзаце четвертом слово «субвенций» заменить словами «межбюджетных трансфертов», дополнить словами «в соответствии с Бюджетным кодексом Российской Федерации»;

дополнить абзацем следующего содержания:

«Для осуществления переданных в соответствии с указанными соглашениями полномочий органы местного самоуправления имеют право дополнительно использовать собственные материальные ресурсы и финансовые средства в случаях и порядке, предусмотренных решением Совета района.»;

5) в статье 11.1:

а) в части 1:

пункт 2 признать утратившим силу;

дополнить пунктом 7 следующего содержания:

«7) создание условий для развития туризма»;

б) в части 2 слова «только за счет собственных доходов местного бюджета (за исключением субвенций и дотаций, предоставляемых из федерального бюджета и бюджета Республики Коми)» заменить словами «за счет доходов местного бюджета, за исключением межбюджетных трансфертов, предоставленных из бюджетов бюджетной системы Российской Федерации, и поступлений налоговых доходов по дополнительным нормативам отчислений»;

6) в статье 27:

а) часть 1 дополнить абзацем следующего содержания:

«В структуру органов местного самоуправления муниципального района могут входить иные органы, обладающие собственными полномочиями по решению вопросов местного значения.»;

б) в части 4.1. слова «Федеральным законом «О некоммерческих организациях» заменить словами «Гражданским кодексом Российской Федерации»;

7) в статье 29:

а) часть 1 дополнить пунктом 10 следующего содержания:

«10) принятие решения об удалении главы муниципального района – руководителя администрации района в отставку;»;

б) дополнить частью 3 следующего содержания:

«3. Совет района заслушивает ежегодные отчеты главы муниципального района-руководителя администрации района о результатах его деятельности, деятельности местной администрации и иных подведомственных главе муниципального района – руководителя администрации района органов местного самоуправления, в том числе о решении вопросов, поставленных Советом района.»;

8) пункт 11 части 1 статьи 32 дополнить словами «и иными федеральными законами»;

9) в части 1 статьи 34 слова «21 года» заменить словами «18 лет»;

10) в абзаце первом части 2 статьи 38 слова «могут быть прекращены» заменить словом «прекращаются», слова «в случае его роспуска» исключить;

11) в статье 40:

а) часть 1 дополнить пунктом 30.1 следующего содержания:

«30.1) обеспечивает осуществление органами местного самоуправления полномочий по решению вопросов местного значения и отдельных государственных полномочий, переданных органам местного самоуправления федеральными законами и законами Республики Коми;»;

б) дополнить частью 5 следующего содержания:

«5. Глава муниципального района – руководитель администрации района представляет Совету района ежегодные отчеты о результатах своей деятельности, о результатах деятельности администрации района и иных подведомственных ему органов местного самоуправления, в том числе о решении вопросов, поставленных Советом района.»;

12) часть 1 статьи 42 дополнить пунктом 2.1 следующего содержания:

«2.1) удаления в отставку в соответствии с федеральным законом, устанавливающим общие принципы организации местного самоуправления в Российской Федерации;»;

13) в статье 43:

а) часть 3 дополнить предложением следующего содержания: «В структуру администрации района могут входить отраслевые (функциональные) и территориальные органы.»;

б) часть 4 дополнить абзацем следующего содержания:

«Отраслевые (функциональные) и территориальные органы администрации района в качестве юридических лиц учреждаются Советом района и действуют на основании положения о соответствующем органе, утвержденном Советом района.»;

14) дополнить новой статьей 44.1 следующего содержания:

«Статья 44.1 Избирательная комиссия муниципального района

1. Избирательная комиссия муниципального района организует подготовку и проведение муниципальных выборов, местного референдума, голосования по отзыву депутата, члена выборного органа местного самоуправления, выборного должностного лица местного самоуправления, голосования по вопросам изменения границ муниципального района, преобразования муниципального района.

2. Избирательная комиссия муниципального района действует на непостоянной основе.

3. Избирательная комиссия муниципального района формируется в количестве 7 членов комиссии с правом решающего голоса.

4. Избирательная комиссия муниципального района правомочна приступить к работе, если ее состав сформирован не менее чем на две трети от установленного состава.

5. Срок полномочий избирательной комиссии муниципального района составляет 5 лет.

6. Формирование избирательной комиссии муниципального района осуществляется Советом района в порядке, определенном федеральным законодательством.

7. Избирательная комиссия муниципального района осуществляет полномочия, определенные федеральным законодательством.

8. Деятельность избирательной комиссии муниципального района осуществляется коллегиально.

9. Полномочия комиссии и члена избирательной комиссии прекращаются в связи с истечением срока полномочий комиссии.

10. Полномочия комиссии и члена избирательной комиссии с правом решающего голоса досрочно прекращаются в соответствии с федеральным законодательством.

11. По вопросам своих полномочий избирательная комиссия принимает правовые акты в форме постановлений.

12. По вопросам организации деятельности избирательной комиссии муниципального района председатель комиссии издает распоряжения.

13. Избирательная комиссия муниципального района может обладать правом юридического лица, иметь гербовую печать.

14. Финансовое обеспечение деятельности избирательной комиссии муниципального района производится за счет средств местного бюджета.

15. По ходатайству Совета района в соответствии с решением Избирательной комиссии Республики Коми полномочия избирательной комиссии муниципального района могут возлагаться на территориальную избирательную комиссию.»;

15) в части 4 статьи 45 слово «муниципальным» исключить;

16) в пункте 2 части 5 статьи 46 слово «поселения» заменить словами «муниципального района»;

17) часть 5 статьи 46 дополнить пунктом 23 следующего содержания:

«23) имущество, предназначенное для оказания поддержки социально ориентированным некоммерческим организациям на территории муниципального района.»;

18) статью 47 дополнить частью 4 следующего содержания: 

«4. Администрация района ведет реестр муниципального имущества в порядке, установленном уполномоченным Правительством Российской Федерации федеральным органом исполнительной власти.»;

19) абзац второй части 1 статьи 54 изложить в следующей редакции:

«Расходы местного бюджета осуществляется в соответствии с Бюджетным кодексом Российской Федерации»;

20) абзац первый части 1 статьи 57 изложить в следующей редакции:

«1. Муниципальный район вправе привлекать заемные средства, в том числе за счет выпуска муниципальных ценных бумаг, в соответствии с Бюджетным кодексом Российской Федерации и настоящим Уставом района.»;

21) в статье 61:

а) в наименовании слова «депутатов, главы муниципального района – руководителя администрации района» заменить словами «органов местного самоуправления и депутатов»;

б) в части 1 слова «депутатов и главы муниципального района – руководителя администрации района» заменить словами «органов местного самоуправления и депутатов» в соответствующем падеже.

РЕШЕНИЕ

от 28.07.2010 № III-24/273

«Об утверждении Положения  об Управлении образования  администрации муниципального образования муниципального района «Койгородский»


В соответствии с частью 8 ст.37 , частью 3 ст. 41 ФЗ от 06 октября 2003 года № 131-ФЗ «Об общих принципах организации местного самоуправления в РФ»

Совет МР «Койгородский» РЕШИЛ:


Статья 1. Утвердить Положение  об Управлении  образования  администрации муниципального образования муниципального района «Койгородский» согласно приложению.

Глава МР «Койгородский» -

руководитель администрации района



М.Л. Тебеньков

Приложение

к решению Совета МР «Койгородский» от 28 июля 2010 года

«Об утверждении Положения  об Управлении 

образования  администрации МОМР «Койгородский»»

Положение

об Управлении образования администрации муниципального образования муниципального района «Койгородский»
Настоящее Положение определяет основные функции, права и обязанности Управления образования администрации муниципального образования муниципального района "Койгородский" по обеспечению на территории  муниципального образования муниципального района "Койгородский" реализации законодательства Российской Федерации и Республики Коми в области образования, молодёжной политики и по решению вопросов местного значения в сфере образования и по работе с детьми и молодёжью.
1.ОБЩИЕ ПОЛОЖЕНИЯ
1.1. Управление образования администрации муниципального образования муниципального района «Койгородский» (далее по тексту – Управление) является отраслевым органом  администрации муниципального образования муниципального района «Койгородский» (далее по тексту – администрация МО МР «Койгородский»).
1.2. Управление является юридическим лицом, имеет обособленное имущество на праве оперативного управления, самостоятельный баланс, печать со своим наименованием и с изображением герба Республики Коми, иные печати и штампы, бланки, счета, открываемые в установленном законодательством порядке.
  Полное наименование: Управление образования администрации муниципального образования муниципального района «Койгородский».

  Сокращенное наименование: УО АМО МР «Койгородский».

1.3. В своей деятельности Управление руководствуется Конституцией Российской Федерации, Конституцией Республики Коми, Законом Российской Федерации «Об образовании», Федеральным Законом «Об общих принципах организации местного самоуправления в Российской Федерации», законодательством Российской Федерации и Республики Коми, указами и распоряжениями Главы Республики Коми, правовыми актами органов местного самоуправления.
1.4. Управление осуществляет исполнительную и распорядительную деятельность в соответствии с федеральным и республиканским законодательством, решениями Совета муниципального образования муниципального района «Койгородский» (далее по тексту – Совет МО МР «Койгородский»), постановлениями главы муниципального образования муниципального района «Койгородский» – руководителя администрации МО МР «Койгородский» и настоящим Положением.
1.5. Управление наделяется полномочиями, предусмотренными законодательством о местном самоуправлении, Уставом  и муниципальными правовыми актами муниципального образования муниципального района «Койгородский», по проведению на территории муниципального образования муниципального района «Койгородский» политики в сфере образования и молодёжной политики.
1.6. Управление издает нормативные правовые акты в пределах своих полномочий.
1.7. Приказы Управления по вопросам его компетенции являются обязательными для исполнения всеми подведомственными ему  учреждениями образования, их работниками, а также иными гражданами.
1.8. Расходы на содержание аппарата Управления осуществляются за счет средств бюджета муниципального района «Койгородский» в пределах выделенных бюджетных ассигнований.
1.9. Юридический адрес: 168170, Республика Коми, Койгородский район, с.Койгородок, ул.Мира, д.7.
1.10. Адрес местонахождения: 168170, Республика Коми, Койгородский район, с.Койгородок, ул.Мира, д.7.
2.ОСНОВНЫЕ ЗАДАЧИ И ФУНКЦИИ
2.1. Основными задачами Управления являются:

2.1.1. Реализация Федерального законодательства и законодательства Республики Коми в сфере государственной молодёжной политики, дошкольного, начального общего, основного общего, полного (среднего) общего и дополнительного образования с учетом специфики социально-культурной сферы, обеспечение и защита конституционных прав граждан на образование.

2.1.2. Обеспечение исполнения законодательства Российской Федерации, Республики Коми в области образования и государственной молодёжной политики, федеральных компонентов базового образования, государственных образовательных стандартов и национально-региональных компонентов образовательных стандартов в пределах своей компетенции, обеспечение исполнения нормативных документов муниципального образования муниципального района «Койгородский».

2.1.3. Осуществление в установленном порядке сбора, обработки и представления государственной статистической отчетности в сфере образования и молодёжной политики, обеспечение его достоверности.

2.1.4. Реализация кадровой политики в сфере образования, организация подготовки, повышения квалификации.

2.1.5. Участие в разработке и формировании муниципального бюджета по отрасли «Образование», финансирование подчиненных Управлению образовательных учреждений в соответствии с бюджетом, утвержденным Советом МО МР «Койгородский».

2.1.6. Обеспечение эффективного управления, распоряжения, а также рационального использования муниципального имущества, закрепленного за Управлением на праве оперативного управления.

2.1.7. Оказание организационно-методической помощи подведомственным учреждениям образования по вопросам их деятельности.

2.1.8. Организация и осуществление мероприятий межпоселенческого характера по работе с детьми и молодежью.

2.2. В соответствии с возложенными  на него задачами Управление выполняет следующие функции:

2.2.1. Осуществляет

· в установленном порядке функции главного распорядителя и получателя средств бюджета муниципального образования муниципального района «Койгородский» в части средств, предусмотренных на содержание Управления, подведомственных образовательных учреждений и реализацию возложенных на Управление функций;

· руководство отраслью и координацию деятельности всех учреждений системы дошкольного, начального общего, основного общего, полного (среднего) общего и дополнительного образования детей МО МР «Койгородский», обеспечивает реализацию законодательства Российской Федерации и Республики Коми в сфере образования и молодёжной политики;

· мероприятия по представлению к награждению (поощрению) работников системы образования отраслевыми и государственными наградами;

· контроль в пределах компетенции за соблюдением законодательства Российской Федерации в области образования расположенными на территории муниципального образования муниципального района «Койгородский» подведомственными образовательными учреждениями;

· контроль в пределах свой компетенции за обеспечением пожарной безопасности в подведомственных образовательных учреждениях;

· работу по комплектованию, хранению, учету и использованию архивных документов, образовавшихся в процессе деятельности Управления, в соответствии с законодательством Российской Федерации.

2.2.2. Готовит и представляет главе муниципального образования муниципального района «Койгородский»- руководителю администрации МО МР «Койгородский» на основе анализа в области образования предложения о необходимости создания, реорганизации и ликвидации образовательных учреждений муниципального образования муниципального района «Койгородский».

2.2.3. Разрабатывает проекты муниципальных правовых актов по вопросам, отнесенным к ведению Управления, проекты целевых (ведомственных) муниципальных программ в области развития образования и реализации государственной молодёжной политики, вносит их в установленном порядке на рассмотрение главе муниципального образования муниципального района «Койгородский»-руководителю администрации МО МР «Койгородский».

· Организует предоставление общедоступного и бесплатного дошкольного, начального общего, основного общего, полного (среднего) полного общего и дополнительного образования;

· Постоянно совершенствует систему изучения и распространения передового педагогического опыта, развития творческой инициативы, организации опытно-экспериментальной  и инновационной работы;

· Проводит конференции, совещания, семинары по вопросам образования;

· Проводит государственную (итоговую) аттестацию;

· Проводит с воспитанниками и обучающимися массовые мероприятия учебно-воспитательного, культурно-просветительского, спортивно-оздоровительного характера;

· Осуществляет работу по подготовке подведомственных образовательных учреждений к новому учебному году, по выполнению текущего и капитального ремонта. 

2.2.4. В установленном законом Российской Федерации порядке размещает заказы и заключает муниципальные контракты, а также иные гражданско-правовые договоры на поставки товаров, выполнение работ, оказание услуг для обеспечения муниципальных нужд в установленной сфере деятельности.

2.2.5. Выступает муниципальным заказчиком при размещении муниципального заказа в пределах выделенных бюджетных средств.

2.2.6. Прогнозирует и планирует развитие сети муниципальных образовательных учреждений различных видов и типов для обеспечения образовательных потребностей граждан, проживающих на территории муниципального образования муниципального района «Койгородский», обеспечивающих функционирование и развитие отрасли образования на территории муниципального образования муниципального района «Койгородский»; изучает состояние и тенденции развития учебно-воспитательного процесса в учреждениях дошкольного, начального общего, основного общего, среднего (полного) общего и дополнительного образования детей на основе его анализа и диагностирования.

2.2.7. Проводит экспертный анализ обновления содержания дошкольного, начального общего, основного общего, среднего (полного) общего и дополнительного образования детей, создает условия для развития вариативных образовательных учреждений, успешного внедрения педагогических инноваций.

2.2.8. Обеспечивает эффективную образовательно – воспитательную деятельность подведомственных образовательных учреждений дошкольного, начального общего, основного общего, среднего (полного) общего и дополнительного образования детей, создает систему взаимодействия образовательного учреждения, семьи, общественности, направленную на повышение качества образования и воспитания детей и подростков.

2.2.9. Участвует в организации работы по предупреждению преступности и безнадзорности несовершеннолетних, ведет регулярный статистический учет детей, не посещающих образовательные учреждения, выявляет причины их отсутствия.

2.2.10. Планирует и осуществляет совместно с республиканскими органами исполнительной власти, учреждениями образования и другими ведомствами круглогодичное оздоровление и занятость несовершеннолетних.

2.2.11. Создает и организует работу психолого - медико-педагогической комиссии.

2.2.12. Устанавливает порядок приема в подведомственные образовательные учреждения, обеспечивающий прием всех граждан, которые проживают на территории МО МР «Койгородский» и имеют право на получение образования соответствующего уровня.

2.2.13. Контролирует совместно с учреждениями здравоохранения создание надлежащих санитарно-гигиенических условий в муниципальных образовательных учреждениях, соблюдение санитарно-гигиенических требований к организации учебно-воспитательного процесса, соблюдение требований техники безопасности и охраны здоровья воспитанников, обучающихся и работников подведомственных образовательных учреждений.

2.2.14. Обеспечивает:

· работу методической службы и условия для своевременного повышения квалификации педагогических и руководящих кадров, организует их своевременную аттестацию;

· подбор и расстановку руководителей подведомственных образовательных учреждений, обеспечивающих работу отрасли «Образование» муниципального образования муниципального района «Койгородский»;

· своевременное прохождение лицензирования, аккредитации и осуществляет инспектирование подведомственных образовательных учреждений, обеспечивающих работу отрасли;

2.2.15. Проводит анализ кадрового обеспечения подведомственных образовательных учреждений, прогнозирование потребностей в педагогических кадрах.

2.2.16. Согласовывает  учебные  планы,  штатное расписание, годовой  календарный учебный график подведомственных образовательных учреждений.

2.2.17. Формирует заказ на все виды бланков документов об образовании, учет и контроль использования бланков строгой отчетности.

2.2.18. Проводит, в пределах возложенных полномочий, в подведомственных образовательных учреждениях инспекторскую и контрольно- ревизионную работу, проверку состояния бухгалтерского учета, отчетности и осуществляет финансовый контроль за своевременным, целевым и рациональным расходованием бюджетных средств.

2.2.19. Рассматривает и утверждает в установленном порядке сметы доходов и расходов подведомственных образовательных учреждений, для которых Управление является главным распорядителем средств местного бюджета.

2.2.20. От имени администрации МО МР «Койгородский» осуществляет полномочия учредителя в отношении подведомственных образовательных учреждений, расположенных на территории муниципального образования муниципального района «Койгородский».

2.2.21. Решает в пределах своей компетенции вопросы мобилизационной подготовки, гражданской обороны, предупреждения и ликвидации чрезвычайных ситуаций.

2.2.22. Принимает меры по устранению в муниципальных образовательных учреждениях нарушений законодательства Российской Федерации в сфере образования, в области пожарной безопасности, санитарно-эпидемиологического законодательства.

2.2.23. Содействует развитию молодежных и детских общественных объединений в районе; осуществляет организационно-практические меры по поддержке и развитию молодежного и детского движения в районе.

2.2.24. Оказывает организационно-практическую и грантовую помощь в реализации молодежных мероприятий, инициируемых детскими и молодежными общественными объединениями.

2.2.25. Организует и проводит встречи молодежных объединений, семинары, конференции, фестивали, праздники, конкурсы среди молодежи по различным направлениям.

2.2.26. Проводит совместно с государственными органами, общественными организациями и другими субъектами профилактики работу по профилактике девиантных проявлений в молодежной среде;

2.2.27. Организует выезды молодежных делегаций МО МР «Койгородский» для участия в республиканских и других мероприятиях, проводимых за пределами МО МР «Койгородский»;

2.2.28. Заключает соглашения с лидерами молодежных и детских общественных объединений на выполнение профилактических и других социально значимых мероприятий;

2.2.29. Разрабатывает и осуществляет контроль за реализацией районных программ по вопросам молодежи;

2.2.30. Содействует социальному, культурному, духовному и физическому развитию молодежи МО МР «Койгородский»;

2.2.31. Готовит и выносит на утверждение проекты муниципальных нормативных правовых актов по вопросам работы с молодежью, осуществляет в установленном порядке представление руководителей различных формирований, работающих с молодежью и лидеров общественных объединений к государственным наградам, премиям и другим видам поощрений.

2.2.32. Рассматривает обращения юридических и физических лиц по вопросам, относящимся к его ведению.

2.2.33.  Осуществляет иные функции в соответствии с законодательством Российской Федерации и Республики Коми.

3.СТРУКТУРА УПРАВЛЕНИЯ И ОРГАНИЗАЦИЯ ЕГО РАБОТЫ
3.1. Структура Управления утверждается начальником Управления по согласованию с главой МО МР «Койгородский» - руководителем администрации МО МР «Койгородский», штатное расписание Управления утверждается начальником Управления по согласованию с заместителем руководителя администрации МО МР «Койгородский».

3.2. Работники Управления, замещающие муниципальные должности муниципальной службы, являются муниципальными служащими администрации МО МР «Койгородский».

3.3. Прием (назначение), перевод и увольнение (освобождение) от занимаемых должностей муниципальных служащих Управления  производится приказом начальника Управления по согласованию с заместителем руководителя администрации МО МР «Койгородский».

3.4. Прием (назначение), перевод и увольнение (освобождение) от занимаемых должностей работников Управления, не являющихся муниципальными служащими, производится приказом начальника Управления.

4.ПРАВА УПРАВЛЕНИЯ
Управление имеет право:
4.1. Анализировать состояние системы образования МО МР «Койгородский»  и прогнозировать перспективы ее развития.

4.2. Вносить на рассмотрение главе МО МР «Койгородский – руководителю администрации МО МР «Койгородский» проекты программ развития образования и улучшения положения молодёжи, предложения по вопросам кадровой и социальной политики.

4.3.   Осуществлять инспекционный контроль деятельности подведомственных образовательных учреждений.

4.4. Издавать в пределах своей компетенции правовые акты.

4.5. Приостанавливать в установленном порядке приказы и распоряжения руководителей и решения педагогических советов подведомственных образовательных учреждений, если они противоречат действующему законодательству.

4.6. Создавать экспертные и рабочие группы для решения вопросов развития местной системы образования.

4.7. Запрашивать и получать в установленном порядке от государственных органов исполнительной власти, органов местного самоуправления, учреждений и организаций (независимо от их организационно- правовой формы и ведомственной принадлежности) сведения, материалы и документы, необходимые для осуществления возложенных на Управление задач и функций.

4.8. Утверждать Уставы, изменения и дополнения к ним подведомственных образовательных учреждений.

4.9. Принимать меры поощрения и дисциплинарного взыскания к руководителям подведомственных образовательных учреждений.

5.РУКОВОДСТВО УПРАВЛЕНИЕМ
5.1. Управление возглавляет начальник Управления, назначаемый на должность и освобождаемый от должности главой муниципального образования муниципального района «Койгородский» - руководителем администрации МО МР «Койгородский» по представлению заместителя руководителя администрации МО МР «Койгородский», курирующего деятельность Управления в соответствии с действующим трудовым законодательством Российской Федерации.

5.2. Начальник Управления в пределах своей компетенции:

5.2.1. Утверждает локальные акты, регламентирующие деятельность Управления.

5.2.2. Действует без доверенности от имени Управления, представляет  его интересы во всех государственных учреждениях, организациях, предприятиях, в отношениях с иными юридическими и физическими лицами по вопросам и задачам, определяемым настоящим Положением.

5.2.3. Открывает и закрывает в установленном законодательством порядке счета, подписывает и визирует финансовые и иные документы в пределах своей компетенции.

5.2.4. Назначает и освобождает от должности руководителей подведомственных образовательных учреждений всех типов и видов после согласования с заместителем руководителя администрации МО МР «Койгородский», курирующего деятельность Управления.

5.2.5. Издает приказы, обязательные для исполнения должностными лицами подведомственных образовательных учреждений, сотрудниками аппарата Управления.

5.2.6. Организует прием граждан, рассматривает предложения, заявления и жалобы граждан, по вопросам своей компетенции принимает по ним решения, а в иных случаях в соответствии с законодательством – направляет их в соответствующие органы местного самоуправления, государственные органы и организации.

5.2.7. Осуществляет иные полномочия в соответствии с законодательством и муниципальными правовыми актами.

5.3. Начальник Управления несет ответственность за:

· выполнение Управлением задач и функций, возложенных на него настоящим Положением;

· своевременность рассмотрения обращений граждан и юридических лиц по вопросам своей компетентности;

· соблюдение финансовой дисциплины;

· хранение и правильное использование гербовой печати;

· создание сотрудникам Управления условий труда, соответствующих   требованиям законодательства.

5.4. При Управлении создается Совет Управления администрации МО МР «Койгородский» (далее по тексту – Совет), который возглавляет начальник Управления. В состав Совета могут включаться сотрудники аппарата Управления, руководители и работники подведомственных образовательных учреждений, общественности (по согласованию).

    Положение о Совете и ее состав утверждаются приказом Управления.

    Решения Совета оформляются протоколами и вводятся в действие приказами начальника Управления.

5.5. При Управлении могут создаваться общественные и коллегиальные органы управления, работающие на основе отдельных положений, утвержденных начальником Управления.  

6. УЧЕТ И ОТЧЕТНОСТЬ
6.1. Управление в установленном порядке представляет государственную статистическую отчетность, бухгалтерскую, налоговую и другую предусмотренную законодательством Российской Федерации  и Республики Коми отчетность.

6.2. Управление осуществляет бюджетный учет в соответствии с законодательством Российской Федерации о бухгалтерском учете, Бюджетным кодексом Российской Федерации и иными нормативными документами.

Составляет годовую, квартальную и месячную бюджетную отчетность и представляет ее, а также другую информацию, необходимую для осуществления финансового контроля, анализа и прогноза.

6.3. Делопроизводство Управления ведется в соответствии с утвержденной номенклатурой дел на основании действующих инструкций.

7.ФИНАНСЫ И ИМУЩЕСТВО УПРАВЛЕНИЯ
7.1. Имущество Управления составляют закрепленные за ним на праве оперативного управления основные и оборотные средства, финансовые ресурсы, отражаемые на его самостоятельном балансе.

7.2. Источниками финансирования деятельности Управления являются:

· средства, полученные из бюджета муниципального образования муниципального района «Койгородский»;

· иные средства, полученные в установленном законном порядке.

8. ЛИКВИДАЦИЯ (РЕОРГАНИЗАЦИЯ) УПРАВЛЕНИЯ

8.1. Ликвидация или реорганизация Управления производятся в соответствии с действующим законодательством.

РЕШЕНИЕ

от 28.07.2010 № III-24/274

«Об утверждении Положения об  Управлении   культуры,

физической культуры и спорта  администрации муниципального

образования муниципального района «Койгородский»


В соответствии с частью 8 ст.37 , частью 3 ст. 41 ФЗ от 06 октября 2003 года № 131-ФЗ «Об общих принципах организации местного самоуправления в РФ»

Совет МР «Койгородский» РЕШИЛ:


Статья 1. Утвердить Положение об  Управлении   культуры,  физической культуры и администрации муниципального образования муниципального района «Койгородский», согласно приложению.

Глава МР «Койгородский» -

руководитель администрации района




М.Л. Тебеньков

 Приложение

                                                                                      к решению Совета МР «Койгородский»  
«Об утверждении Положения об  Управлении   культуры,

физической культуры и спорта 

 администрации МОМР «Койгородский»

ПОЛОЖЕНИЕ

ОБ УПРАВЛЕНИИ КУЛЬТУРЫ,  ФИЗИЧЕСКОЙ КУЛЬТУРЫ И СПОРТА 

АДМИНИСТРАЦИИ   МУНИЦИПАЛЬНОГО ОБРАЗОВАНИЯ 

МУНИЦИПАЛЬНОГО РАЙОНА «КОЙГОРОДСКИЙ»

Настоящее  Положение определяет основные  функции, права и обязанности Управления культуры, физической культуры и спорта администрации муниципального образования муниципального района «Койгородский»  по осуществлению политики в области  культуры, дополнительного образования детей, физической культуры и спорта, а также  по координации  деятельности в этих направлениях подведомственных учреждений.  

1. ОБЩИЕ ПОЛОЖЕНИЯ

1.1.Управление культуры, физической культуры и спорта администрации муниципального образования муниципального района «Койгородский»  (далее по тексту – Управление) является отраслевым  органом администрации муниципального  образования муниципального  района «Койгородский».  

1.2.Управление наделяется  полномочиями, осуществляет исполнительную и распорядительную деятельность по осуществлению политики в области культуры,  дополнительного образования детей в области культуры, физической культуры и спорта,  по общему управлению сетью подведомственных Управлению учреждений.

1.3.Управление своей деятельностью обеспечивает проведение единой политики, осуществляемой Советом и администрацией муниципального образования муниципального района «Койгородский»  в области культуры, физической культуры, спорта, дополнительного образования детей в области культуры.

1.4.Управление  в своей деятельности руководствуется Конституцией Российской Федерации,  федеральными законами, иными нормативно-правовыми актами Российской Федерации, Конституцией Республики Коми, законами Республики Коми, иными нормативно-правовыми актами Республики Коми, муниципальными правовыми актами местного самоуправления муниципального образования муниципального района «Койгородский», а также настоящим  Положением.

1.5.Управление взаимодействует и сотрудничает:

-с федеральными органами государственной власти, органами государственной власти Республики Коми и иных субъектов Российской Федерации, органами местного самоуправления муниципального образования муниципального района «Койгородский», органами местного самоуправления других муниципальных образований Республики Коми и иных субъектов Российской Федерации;

-с некоммерческими организациями (общественными, в том числе творческими союзами, и благотворительными организациями, фондами), иными организациями и творческими формированиями.

1.6.Управление является юридическим лицом, муниципальным учреждением, имеет в оперативном управлении обособленное имущество, самостоятельный баланс, печать с изображением Государственного герба Республики Коми,  а также  иные печати, штампы и бланки со своим наименованием, счета, открываемые в установленном законодательством порядке.

1.7.Управление непосредственно подчиняется главе муниципального района «Койгородский»- руководителю администрации (далее по тексту – глава района).

1.8.Распоряжения и приказы Управления по вопросам его компетенции являются обязательными для всех работников Управления, подведомственных Управлению муниципальных учреждений, их работников, а также иных граждан.

1.9.Бухгалтерский учет и другие операции ведутся централизованной бухгалтерией, структурным  подразделением Управления.

1.10.Управление выступает истцом и ответчиком в судах общей юрисдикции, арбитражном и третейском судах в соответствии с законодательством Российской Федерации, может от своего имени приобретать и осуществлять имущественные и иные права и нести обязанности, ответственность.  Управление отвечает по своим обязательствам находящимися в его распоряжении денежными средствами. При их недостаточности субсидиарную ответственность по его обязательствам несет собственник имущества.

       1.11.Местонахождение Управления, юридический адрес – 168170;  Республика Коми, Койгородский район, с.Койгородок, ул.Мира, д.7.

1.12.Полное наименование Управления - Управление культуры, физической культуры и спорта администрации муниципального образования муниципального  района «Койгородский». Сокращенное наименование - Управление КФК и С  администрации МО  МР «Койгородский».

2. ОСНОВНЫЕ ЗАДАЧИ.

Основными задачами Управления являются:

2.1.Участие в разработке и проведении единой политики в области культуры, искусства, физической культуры и спорта, дополнительного образования детей в области культуры, решение проблем обеспечивающих необходимые условия для реализации конституционных прав граждан на свободу творчества, участие в культурной и спортивной жизни, пользование услугами учреждений культуры и спорта, доступ к культурным ценностям, укрепление физического здоровья, через реализацию республиканских и районных программ социально-политического развития по вопросам, находящимся в компетенции Управления.

2.2.Определение целей и приоритетов развития отдельных видов культурной и спортивной деятельности,   библиотечного дела, народного творчества, дополнительного образования в сфере культуры.  

2.3.Сохранение и развитие культуры, физической культуры, видов спорта, традиционных для народов, проживающих на территории муниципального образования муниципального района «Койгородский».

2.4.Координация работы по проведению культурно-массовых и спортивных мероприятий.  

2.5.Развитие, сохранение и реконструкция действующих зданий и учреждений культуры, физической культуры и спорта, дополнительного образования  детей в области культуры.

2.6.Осуществление в установленном порядке функции главного распорядителя и получателя средств бюджета муниципального образования  муниципального района «Койгородский» в части средств, предусмотренных на содержание Управления, подведомственных муниципальных учреждений и реализацию возложенных на Управление функций.

2.7.Осуществление полномочий учредителя в отношении подведомственных учреждений.

2.8.Осуществление прогнозирования развития сети подведомственных учреждений, а также содействие в установленном порядке реорганизации, реструктуризации и оптимизации сети подведомственных учреждений и расходов на ее содержание.

3. ФУНКЦИИ.

Управление в соответствии с возложенными на него задачами выполняет следующие функции:

3.1.Разрабатывает в установленном порядке с участием заинтересованных структурных подразделений Управления, учреждений, ведомств и общественных объединений целевые программы по направлениям деятельности Управления и осуществляет контроль за их реализацией.

3.2.В установленном законодательством порядке принимает участие в разработке и реализации республиканских программ и нормативно-правовых актов Республики Коми по вопросам, входящим в компетенцию Управления.

3.3.Осуществляет контроль за целевым использованием бюджетных и внебюджетных средств, выделяемых для решения задач в области деятельности Управления.

3.4.Запрашивает и получает в установленном порядке от ведомств, предприятий, учреждений и организаций (независимо от форм собственности) материалы и данные, необходимые для осуществления возложенных на Управление задач и функций.

3.5.Создает в установленном порядке при Управлении совещательные органы и утверждает положения о них.

3.6.Представляет бухгалтерскую и иную отчетность в порядке и сроки, установленные действующим законодательством.

3.7.Заключает хозяйственные и иные договоры, обеспечивающие деятельность Управления.

3.8.Вносит в установленном порядке предложения по созданию, развитию, реорганизации и ликвидации муниципальных учреждений, подведомственных Управлению.

        3.9.Осуществляет общее руководство, контроль за деятельностью подведомственных муниципальных учреждений.

        3.10.Посещает в установленном порядке подведомственные муниципальные учреждения для осуществления возложенных на Управление задач.

        3.11.Создает условия для организации досуга и обеспечения жителей  района услугами организаций культуры, библиотечного обслуживания, комплектования библиотечного фонда, развития самодеятельного творчества, дополнительного образования детей в области культуры, сохранения творческого наследия деятелей культуры, искусства, достижения определенных результатов в спорте и развития массового спорта.

        3.12.В пределах своей компетенции оказывает содействие и поддержку деятельности на территории муниципального образования творческих союзов работников культуры, спортивных ассоциаций, объединений.

3.13.Координирует деятельность структурных подразделений Управления, а также подведомственных ему учреждений.

3.14.Осуществляет взаимодействие со средствами массовой информации для регулярного освещения деятельности Управления.

3.15.Оказывает содействие деятельности национально-культурных автономий, возрождению и сохранению народных промыслов и обрядов в порядке, определяемом законодательством и муниципально-правовыми актами.

        3.16.Рассматривает обращения физических и юридических лиц по вопросам, относящимся к его ведению.

        3.17.Выступает муниципальным заказчиком при размещении муниципального заказа в пределах выделенных бюджетных средств в установленном законодательством и иными нормативно-правовыми актами порядке.

3.18.Подготавливает, по согласованию с заместителем  администрации  МР «Койгородский» курирующим деятельность Управления, проекты муниципальных правовых актов по вопросам, относящимся к его компетенции.

       3.19.Ведет в установленном законодательством порядке делопроизводство.

       3.20.Определяет размер заработной платы специалистов структурных подразделений, руководителей подведомственных муниципальных учреждений, надбавок и доплат к заработной плате, размер премирования по всем источникам финансирования, в пределах утвержденного фонда оплаты труда по учреждению.

        3.21.Контролирует выполнение специалистами структурных подразделений, руководителем подведомственного учреждения условий трудового договора.

        3.22.Осуществляет контроль за обеспечением пожарной безопасности в подведомственных муниципальных учреждениях. 

        3.23.Организует подготовку и обучение руководителей подведомственных муниципальных учреждений (структурных подразделений) по вопросам обеспечения пожарной безопасности.

        3.24.Организует и проводит в установленном порядке аттестацию специалистов структурных подразделений, руководителей подведомственных Управлению учреждений.

        3.25.Устанавливает  группы по оплате труда руководителей и специалистов муниципальных учреждений культуры, физической культуры и спорта и муниципальных учреждений дополнительного образования детей в сферах культуры   не чаще одного раза в год.

       3.26.Содействует в обеспечении функционирования системы дополнительного образования детей в сфере культуры.

3.27.Осуществляет контроль за подготовкой к аттестации и аккредитации образовательных учреждений системы дополнительного образования детей в порядке, установленном действующим законодательством.

3.28.Содействует разработке предложений по созданию и развитию досуговых объектов, зон культуры и отдыха, других культурно-досуговых учреждений на территории муниципального района.

3.29.Определяет задания по предоставлению услуг в сфере культуры для подведомственных получателей бюджетных средств учетом нормативов финансовых затрат.

3.30.Содействует развитию и укреплению материально-технической базы подведомственных учреждений.

3.31.Осуществляет, в том числе на конкурсной основе, подбор и назначение руководителей муниципальных учреждений культуры, физической культуры  и дополнительного образования детей.

3.32.В установленном порядке осуществляет представление работников муниципальных учреждений культуры, физической культуры, дополнительного образования детей в области  культуры к ведомственным и  государственным наградам, премиям, почетным званиям, другим видам поощрения.

3.33.Содействует в решении вопросов социальной защиты работников подведомственных учреждений.

3.34.Определяет направление подготовки кадров, организует подготовку и переподготовку, повышение квалификации специалистов подведомственных учреждений.

3.35.Осуществляет иные функции, возложенные на Управление в соответствии с постановлениями  и распоряжениями главы  района.  

3.36. Готовит предложения главе района по созданию условий для развития  культуры, физической культуры и спорта, дополнительного образования детей в области культуры.

3.37.Организует и обеспечивает в установленном законодательством порядке необходимые мероприятия по охране труда и гражданской обороне.

3.38.Обеспечивает в пределах своей компетенции и в соответствии с законодательством в защиту сведений, составляющих государственную тайну и иную охраняемую законом информацию.

3.39.Реализует в установленном порядке право владения, пользования и распоряжения находящимся в его ведении  муниципальным имуществом, закрепленным за ним  на праве оперативного управления.

4. ПРАВА

Управление вправе:

4.1.Разрабатывать и согласовывать в установленном порядке проекты нормативных правовых актов администрации муниципального образования муниципального района «Койгородский» в сфере культуры, физической культуры и спорта, дополнительного образования детей в области культуры. Вносить предложения по проектам правовых актов муниципального района.

4.2.Вносить на рассмотрение главы района, а также другим должностным лицам администрации МО МР «Койгородский» предложения по вопросам, входящим в их компетенцию.

4.3.Заключать договоры, соглашения с юридическими и физическими лицами в интересах развития отрасли культуры, физической культуры и спорта, дополнительного образования детей  в  области  культуры.

4.4.Образовывать при необходимости комиссии, координационные и экспертные советы, коллегии, а также временные творческие коллективы и рабочие группы.

4.5.В пределах компетенции запрашивать и получать от органов государственной власти, других органов местного самоуправления, их структурных подразделений, иных организаций (независимо от их организационно-правовых форм и форм собственности) информационно-аналитические материалы, а также данные (включая статистические), необходимые для осуществления задач и функций Управления.

4.6.Приобретать предметы материально-технического обеспечения, необходимые для деятельности  Управления.

4.7.Приобретать произведения изобразительного, декоративно-прикладного и музыкального искусства, драматургии, поэзии, кинематографии (и других видов искусств) и распоряжаться ими в установленном действующим законодательством порядке: осуществлять целевое финансирование работ по созданию, исполнению и распространению указанных произведений (муниципальные творческие заказы).

4.8.Заслушивать в  Управлении, информацию руководителей муниципальных учреждений культуры, физической культуры и спорта, дополнительного образования детей принимать по ним решения в пределах предоставленных ему полномочий.

4.9.Иметь иные права и осуществлять полномочия в интересах развития  отраслей, курирующих Управлением в соответствии с действующим законодательством.

5. СТРУКТУРА УПРАВЛЕНИЯ И ОРГАНИЗАЦИЯ  РАБОТЫ

5.1.Структура Управления утверждается начальником Управления по согласованию с главой района.

5.2.В Управлении применяется система оплаты труда, установленная в администрации муниципального образования  муниципального района «Койгородский».

5.3.Прием (назначение), перевод и увольнение (освобождение) от занимаемых должностей муниципальных служащих Управления производится распоряжением главы  района.

5.4.Управление возглавляет начальник Управления, назначаемый на должность и освобождаемый от должности главой  района  в установленном порядке.

5.5.Прием (назначение), перевод и увольнение (освобождение) от   занимаемых должностей специалистов  структурных подразделений Управления, а также руководителей учреждений культуры, физической культуры и спорта, дополнительного образования детей производится   начальником Управления.

5.6.Начальник Управления:

-руководит деятельностью Управления на основе единоначалия и несет персональную ответственность за выполнение задач и соблюдение функций, возложенных на  Управление;

-действует без доверенности от имени Управления. Представляет его интересы в государственных органах, органах местного самоуправления, судах общей юрисдикции, арбитражных судах, иных организациях;

-вносит в установленном порядке на рассмотрение главе района проекты муниципальных правовых актов по вопросам, входящим в компетенцию Управления;

-обеспечивает соблюдение в Управлении финансовой дисциплины;

-открывает и закрывает в казначействе, кредитных учреждениях расчетный и иные счета; подписывает финансовые документы;

-утверждает, методические рекомендации и организует исполнение нормативных правовых актов, документов вышестоящих органов;

-в соответствии с законодательством утверждает структуру и согласовывает штатное расписание подведомственных учреждений культуры в пределах утвержденной численности и фонда оплаты труда, смету расходов на содержание в пределах выделенных ассигнований;

-издает приказы, дает указания в пределах компетенции  Управления обязательные для выполнения работниками  Управления, а также работниками структурных подразделений Управления  и муниципальных учреждений культуры, физической культуры и спорта, дополнительного образования детей;

 -утверждает должностные и иные инструкции работников структурных  подразделений Управления, руководителей муниципальных учреждений культуры, физической культуры и спорта, дополнительного образования детей; 

-в установленном порядке  обеспечивает подбор и расстановку кадров, распределяет обязанности между работниками, применяет меры поощрения, материальной ответственности и дисциплинарного взыскания, определяет условия материального стимулирования работников;  

-занимается созданием кадрового резерва, организует работу по повышению профессиональной квалификации работников учреждений культуры, физической культуры и спорта, дополнительного образования в области культуры;

-согласовывает уставы муниципальных учреждений культуры, физической культуры и спорта,  утверждает положения о структурных подразделениях Управления, а также в пределах предоставленных ему прав подписывает и визирует другие документы;

-в установленном порядке предоставляет к награждению и награждает наиболее отличившихся работников муниципальных организаций культуры;

-устанавливает режим работы специалистов  структурных подразделений, руководителей подведомственных учреждений;

- контролирует соблюдение трудовой и производственной дисциплины специалистами  структурных подразделений Управления, а также руководителями подведомственных учреждений культуры;

-осуществляет иные полномочия и права, предоставленные действующим законодательством.

5.7.Работники Управления несут ответственность за результаты работы с учетом предоставленных им прав и возложенных на них обязанностей.

6. ФИНАНСЫ И ИМУЩЕСТВО УПРАВЛЕНИЯ

6.1.Имущество Управления составляют закрепленные за ним на праве оперативного управления основные и оборотные средства, финансовые ресурсы, отражаемые на его самостоятельном балансе.

6.2.Источниками финансирования деятельности Управления являются:

6.2.1.Средства, полученные из бюджета  муниципального образования  муниципального района «Койгородский».

6.2.2.Иные средства, полученные в установленном законом порядке.

7. ЛИКВИДАЦИЯ (РЕОРГАНИЗАЦИЯ) УПРАВЛЕНИЯ

7.1.Реорганизация и ликвидация  Управления осуществляются в соответствии с действующим законодательством Российской Федерации.

РЕШЕНИЕ

от 28.07.2010 № III-24/276 

«О внесении изменений в решение Совета МР «Койгородский» от 26.11.2008 г. № III-13/177 «Об утверждении структуры и численности муниципальных служащих в администрации МР «Койгородский» ( в ред. от 12.05.2010 г. № III-23/269)

Совет муниципального района «Койгородский» РЕШИЛ: 

Статья 1. Внести изменения  в приложение  к решению Совета МР «Койгородский» от 26.11.2008 г. № III-13/177 «Об утверждении структуры и численности  муниципальных служащих в администрации МР «Койгородский» ( в ред. от 12.05.2010 г. № III-23/269) следующие изменения:
1. В графе 1 в позиции «Отдел экономической политики- 5» слова «экономист II категории -1» заменить словами «ведущий экономист – 1».

Статья 2. Администрации МР «Койгородский» привести нормативные документы в соответствии с изменениями в структуре администрации МР «Койгородский».

Статья 3. Настоящее решение вступает в силу с момента официального опубликования и распространяется на правоотношения с 1 августа 2010 года.
Глава МР «Койгородский» -

руководитель администрации района




М.Л. Тебеньков
Согласовано:








                         Приложение

Глава МР «Койгородский» - руководитель

                 к  решению Совета МО МР «Койгородский»

администрации района




  от 12.05.2010. № III-23/269 «О внесении изменений в





М.Л.Тебеньков

  решение Совета МР «Койгородский» от 26.11.2008 г. №


Ш-13/137 «Об утверждении структуры и численности                                   муниципальных служащих  администрации МР «Койгородский»

Структура администрации МО МР «Койгородский» на 1 апреля 2010 года
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